Relacja z mobilnosci w Grecji w ramach programu Erasmus +

W okresie od 8 maja do 19 maja 2022 r. mlodziez z Zespolu Szkoly Podstawowej
i Przedszkola im. Jana Pawla II w Hansku realizowala program edukacyjny Erasmus +
dla mobilno$ci grupowych w Grecji.

Projekt Erasmus + 0 numerze 2021-2-PL01-KA122-SCH-000041955 i tytule ,,Roboty
— moja przyszlos¢. Rozwoj kompetencji kluczowych na wspélczesnym rynku pracy”
realizowany jest w Zespole Szkoly Podstawowej i Przedszkola im. Jana Pawta II w Hansku
w okresie 01.01.2022 — 31.12.2022 r.. Projekt realizowany jest z funduszy Unii Europejskiej
w ramach programu Erasmus +, sektora Edukacja Szkolna, Akcja 1 Mobilno$¢ Edukacyjna.
Partnerami projektu — organizacja przyjmujaca jest szkola grecka KEK Lidia
w Katerini.

Glownym celem projektu jest polepszenie jakosci pracy szkoly, wzrost jej prestizu
w srodowisku lokalnym oraz nadanie jej wymiaru europejskiego i zaistnienie na arenie
miedzynarodowej, poprzez:
- zapoznanie grup docelowych projektu z nowoczesnymi technikami i metodami uczenia si¢
1 nauczania, narzedziami TIK poprzez wymian¢ do§wiadczen;
- rozwini¢cie kompetencji jezykowych poprzez komunikacje bezposrednig i posrednia
uczestnikow projektu oraz poprzez umiejetnos¢ odnajdywania si¢ w sytuacjach naturalnych
w innym kraju;
- rozwini¢cie kompetencji matematycznych poprzez ¢wiczenie umiejetnosci logicznego
1 analitycznego myS$lenia w rozwigzywaniu problemow 1 planowania przysztosci;
- r0zwO0j osobisty ucznia;
- wzrost szans ucznidw na rynku pracy poprzez nabycie wiedzy i1 umiejetnosci cenionych
1 poszukiwanych obecnie przez pracodawcow;
- zarzadzanie technologig poprzez mobilne programowanie 1 kodowanie jako dziatania
zapobiegawcze w ramach walki z uzaleznieniem pokolenia Z od gier komputerowych i portali
spoteczno$ciowych.

Czas spedzony w siedzibie naszych projektowych partnerow podzielony byl pomigdzy prace
nad projektem oraz wizyty kulturowe po okolicy.

W trakcie wizyty odbylismy spotkanie powitalne i zapoznanie ze szkota, baza
dydaktyczng, pomieszczeniami i klasami szkoty greckiej KEK LIDIA w Katerini.

1. Uczniowie uczestniczyli w lekcjach:
- jezyka angielskiego — opowiadali o sobie i swoich zainteresowaniach;

- zajecia z dziatan logicznych 1 kodowania umozliwiajace programowanie wizualne;

- robotyki — poznali podstawy programowania i realizowali wybrany przez siebie projekt
robota oraz montaz i demontaz urzadzen urzadzen elektronicznych.



2. W ramach programu kulturowego poznali atrakcje regionu:

- Port, w ktorym poznali jak hoduje si¢ malze. Zapoznanie si¢ z urzadzeniami
elektrohydraulicznymi i automatami do hodowli malz. Pokaz konczyt si¢ degustacja
chetnych.

Podczas wyjazdu poznaliSmy tez tajemnice - jak  powstaje s6l morska?
Najpierw woda morska wpuszczana jest do specjalnie do tego przygotowywanych
“przegrod”, gdzie na stoncu zostaje poddawana procesowi odparowywania, a to co pozostaje,
jest nastepnie oczyszczane i pozostaje sama sol.



- Wzgérze Stary Panteleimon — 200 letnia wioska potozona na wschodnim zboczu masywu
Olimp. Uczniowie poznaly histori¢ patrona tej urokliwej wioski §w. Pantaleimona, zobaczyty
cerkiew z pigknymi ikonami.



- Litochoro — miasteczko o historycznych tradycjach potozone u stop potg¢znego masywu
gorskiego mitycznej gory bogow — Olimp.

- Park Narodowy Gora Olimp — wawoz rzeki Enipeas, wodospad Zeusa i wane Afrodyty.
Wedréwka wsréd malowniczych skal wawozem rzeki Enipeas do wodospadu Zeusa pod
ktorym s3 wyzlobione baseny nazwane

Wannami Afrodyty.

- Meteory — najbardziej malownicze formacje skalne ukryte wysoko w gérach oraz zwisajace
na gorskich szczytach klasztory — zwiedzili$my jeden z 6 aktywnych dla zwiedzajacych
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klasztor Warlama.

- Rejs statkiem na malownicza grecka wyspe Skiathos i jednej z najpigkniejszych plaz
Koukounaries - zltotg plaze, gdzie piasek mieni si¢ drobinkami zlota. Wyspa Skiathos to




prawdziwy raj na ziemi.

madros¢.

- Saloniki (Tesaloniki) — styngce z bogatej
historii. Uczniowie poznali histori¢ miasta,
podziwiali Biatag Wiezg - symbol tego pigknego
nadmorskiego miasta, pomnik Aleksandra
Macedonskiego — jednego z najstynniejszych
wladcOw $wiata starozytnego oraz pomnik
Arystotelesa, ktorego zgodnie z legenda trzeba
ztapaé za duzy palec u nogi, by zapewni¢ sobie

- Ruiny zamku w Platamonas - zamek stoi na szczycie wzgorza wylaniajacego si¢ z morza.
To $redniowieczne dzieto krzyzowcow z 1204 roku (czwarta wyprawa krzyzowcow zamiast

do Palestyny, skierowata si¢ na Bizancjum).




Ostatni dzien pobytu to pozegnalny wieczor —
spontaniczne tance greckie oraz integracja
z innymi uczestnikami projektu.

Na zakonczenie wszyscy dostali certyfikaty w jezyku polskim i angielskim oraz nagrody za
najlepiej wykonane zadania projektowe.

To ciekawy projekt, ktory taczy i inspiruje dzieci, jak programowanie i robotyka.
Rados¢, test z odpowiedzialno$ci, ale takze satysfakcja dziecka i to uczucie przebytej
przygody, wyrazone w godzinnych opowiesciach, sg bezcenne.

Dla naszych uczniéw taki wyjazd to cudowna przygoda. A przy okazji motywacja do
jeszcze bardziej intensywnej nauki jezyka angielskiego na co dzien, juz po powrocie do
domu. Trudno ubra¢ w stowa magi¢ zwiedzanych miejsc, atmosfer¢ i bogactwo doznan,
ktorych doswiadczono podczas pobytu w Grecji.

Ponadto Erasmusa warto poleci¢ kazdemu. Po prostu jest to niezwykta przygoda, ktorg
warto przezyc.






